VION VR

Un'attrazione VR per il business
con piena liberta di movimento




Chisiamo

VION VR, parte di un gruppo di societa chiamato
NETRONIC, sul mercato da oltre 18 anni.

19+ anni di competenza Scelto dai clienti in
del mercato oltre 80 paesi

Oltre 2000 club aperti in 31 Rivenditoriin
tutto il mondo tutto il mondo

4 Centri di assistenza in 40f partecipazioni
tutto il mondo agli expo




La storia di Netronic

Da possessore di un centro di Laser tag alla creazione di VION VR

2010 - 2015

- Produzione di apparecchiature Laser tag e bunker gonfiabili.
- Apertura di circa 250 club in 15 paesi.

- Apertura del nostro centro Paintball.
- Lancio di una rete di centri e arene Laser tag in Europa.

2015 - 2019 2020 - 2024

- Lancio di 5 arene VR entro un anno dall'inizio dello sviluppo.

- Oltre 10.000 giocatori hanno gia vissuto un'esperienza
indimenticabile giocando a VION VR.

- Rilascio di tre generazioni di sistemi Laser tag.
- Apertura di 1000 centri Laser tag in 56 paesi nel mondo



Aiutiamo a lanciare arene VR in tutto il mondo
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Aiutiamo a lanciare arene VR in tutto il mondo

MARS VR
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Perché VION VR e
un'attivita redditizia?
Prezzo del

N

16 - 40 anni

Investimento minimo per
la location

Target clienti per
Per lo svolgimento dei giochi e sufficiente eta arene VR 1
installare 'attrezzatura, preparare le pareti e

predisporre fonti di illuminazione uniformi.

@ Bassi costi 293 Aumenta i guadagni del tuo f Ritorno dell'investimento
operativi LI business in meno di 1anno

| match possono essere gestiti da 1-2 VION VR rappresentera un'aggiunta Il periodo medio di ammortamento per le

istruttori, l'attrazione non richiede alcun redditizia per centri bowling, centri laser aziende dei nostri clienti e di circa 9 mesi.

materiale consumabile. game, escape room e altre attivita di

intrattenimento.

& Prezzo del biglietto = Avvio rapido
~J elevato (D
Il costo medio di un match di 10-15 minuti A seconda della location, l'allestimento

puo essere di € 10 0 12 a persona o piu. potrebbe richiedere dai 2 ai 14 giorni.




Flusso finanziario e ritorno dell'investimento

20 Giorni lavorativi in un mese su 30
6 Ore di lavoro al giorno

3 sessioni l'ora

4 giocatori a sessione

12€ costo per match a giocatore

Fatturato: € 17.280,00
Simulazione spese

Tasse: 20%

Spese affitto: € 2.000,00

Stipendio 2 operatori: € 2.800,00

Altre spese: € 400,00 (comunicazione, utenze, pulizia, sicurezza)
Spese pubblicitarie: 15% (social media, Google Ads)

Profitto netto mensile € 6.032,00




Le nostre soluzioni

App Vion VR per il visore

App di gioco con mappe,
personaggi e modalita di gioco
PvP\PVE da installare sui propri
visori VR.

Software gestionale per
Windows

Applicazione per la
configurazione del gioco, lo
streaming live, la raccolta dati e
la gestione delle attrezzature.

Materiale Marketing

Grafica, foto e banner per
pubblicizzare e promuovere la
tua arena VR.

Supporto tecnico

Supporto continuo durante tutta
la nostra collaborazione.

Adattamento della mappa

Personalizziamo la mappa
virtuale per adattarla all'area di
gioco VR della tua struttura.

THE GAME
IS JUST
BEGINNING




Di cosa hai bisogno per
lanciare una VR arena S ceear et

Gli articoli di questa lista

0s 0S Windows 10
oM
Processor Intel Core i7
Platform: Oculus Mobile
— _ RAM: 16 GB +
s e ¢ Screen 72 Hz, 80 Hz,
Computer gaming Graphics Nvidia RTX 3060+ Refrt_esh 90 Hz, 120 Hz
1 Processor: Meta Quest 3 Rate:
Windows
. . Un visore leggero con Processor: Snapdragon
Per installare il software SSD 200 GB+ potenza di elaborazione XR2 Gen 2
gestionale. integrata per la massima
liberta di movimento.

Access 802.11ac Wave 2

Point

Radio Speed 300 Mbps

2,4 GHz
Router Wi-fi 2,4 GHz MIMO 2x2 (20/40 MHz) Splitter
Attrezzatura per facilitare la . Uno splitter per
comunicazione tra i Radio Speed 1733 Mbps trasmettere la partita su 2
dispositivi di gioco e il PC 5 GHz monitor TV.
SEVER 5 GHz MU- 4ixk (20/40/80 MH2);

MIMO 2x2 (160 MHz)




Ti aiuteremo con il lancio e
la promozione

Ogni cliente riceve materiali e consulenze gratuite per

l'avvio e la gestione della propria attivita

Banner per la promozione sui social media e sui
motori di ricerca.

.:] Una banca dati fotografica con foto professionali
per promuovere il mondo della realta virtuale.

= =1 Diplomi di partecipazione per l'organizzazione di
=@ eventi aziendali e tornei.

Una serie di video promozionali per
E presentare il servizio ai clienti e utilizzarlo
nella pubblicita.

Volantini per la distribuzione dal
vivo ai passanti.

Istruzioni di gioco per \
amministratori e istruttori. ‘

=

6 Adesivi per l'etichettatura
l'attrezzatura.

10



Modalita di gioco

PvP: Player vs Player

01

02

Opportunita competitive migliorate: le nostre mappe
PvP offrono ai giocatori la possibilita di competere
uno contro l'altro in varie ambientazioni a tema,
offrendo maggiori opportunita di intrattenimento e di
ricerca della vittoria.

Sviluppa abilita di tiro: le mappe PvP aiutano i
giocatori a sviluppare precisione e abilita di tiro in
diverse situazioni, consentendo loro di migliorare le
proprie prestazioni nei giochi.

Gameplay piu intenso: le mappe PvP di VION VR
spesso presentano un gameplay piu intenso, in cui i
giocatori devono agire in modo rapido e preciso per
sopravvivere ed emergere vittoriosi.

PVE: Player vs Environment

D Maggiori opportunita di cooperazione: le mappe
PVE consentono ai giocatori di collaborare tra
loro per superare sfide condivise, offrendo
maggiori opportunita di lavoro di squadra e
interazione.

Abilita strategiche: le mappe PVE spesso
D 2 richiedono ai giocatori di sviluppare strategie per

superare vari compiti e nemici, aiutandoli a
migliorare le proprie capacita di pianificazione e
strategiche.

Possibilita di esplorazione: le mappe PVE offrono
D :3 ai giocatori la possibilita di esplorare luoghi

diversi e interagire con oggetti diversi, fornendo

un'esperienza di gioco piu profonda.




12

Scansiona il gr code per i video gameplay

Abandoned Hospital

Witch’'s Haunt

Red Planet

Spaceport

Greenhouse

ZOMBIE MALL

Tiny World

Sugarland




Scegliil tuo
\V/[@]\VAV/=.




Scegli la tua arena

Bronze Silver Gold Platinum Personal
Componenti
bxhm 6X6 M 8x8 M 10x10 M Personalizzato
Numero di giocatori contemporaneamente 4 6 8 10 2-10
Accesso a tutti i contenuti e mappe v v v
Accesso a tutti i futuri contenuti e mappe v v
Software di gestione e app per visori v v v v v
Licenza e supporto per 1anno v v v v v
Materiale promozionale v v v v v
Manuale d'istruzioni
v v v v v

Materiale stampa v v v v v
Modalita di gioco contro il computer (PVE) v v v v
Modalita di gioco contro il computer (PVP) v v
Prezzoin € 16 400 21900 25600 29 000 Su richiesta




Licenza annuale

Scegliendo una licenza annuale riceverai:

01

02
03

04

Accesso al server di gestione delle
attrazioni VR. Se la licenza scade senza
rinnovo, l'accesso al server verra
SOSpeso.

Accesso al supporto tecnico.

Manutenzione tecnica della tua arena:
aggiornamenti del sistema Oculus,
consigli per ottimizzare le sessioni di
gioco e molto altro.

Tutti gli aggiornamenti futuri, comprese
nuove mappe e giochi per il tuo
pacchetto.*

*Gli aggiornamenti sono disponibili per gli utenti dei
pacchetti Bronzo, Argento, Oro e Platino.

Licenza annuale

€ 4 550,00




Crea la tua arena oggi stesso!

/

Muke It funt |

www.ngame.it 3
Email: commerciale@ngame.it § GAM'-
Telefono / WhatsApp: +39 3519890192 +39 327 5778015

SOLUZIONI PER IL DIVERTIMENTO

Dealer unico per l'ltalia




